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MARTINA E LA PIATTAFORMA DIGITALE
PER LE SCUOLE DELL’INFANZIA E PRIMARIE

da utilizzare sia in presenza che a distanza,
che permette di dar vita a lezioni interattive e
coinvolgenti, che vedono i bambini attori
? protagonisti e non meri spettatori della lezione.




Grafica accattivante, di semplice
utilizzo sia lato docente che studente.

Progettata appositamente per la
fascia d’eta 3-10 anni.
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suoi comandi grafici, il poco testo utilizzato e scritto in stampatello maiuscolo,
Uinterfaccia grafica incentrata sull’utilizzo della piattaforma da parte dei piu
piccoli, rendono Martina perfetta sia per i bambini in eta prescolare, sia per
tutti quegli studenti che presentano difficolta di lettoscrittura.



La particolarita di Martina é che al suo interno non presenta
contenuti precostruiti, bensi diversi ambienti didattici che
I docenti possono utilizzare per creare i propri contenuti:
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LAVAGNE GIOCHI INTERATTIVI AMBIENTI STEAM




LAVAGNE

L'ambiente didattico "Lavagne" é

perfetto per dar vita a lezioni creative

e altamente partecipative.

Con la modalita Lavagna Condivisa

il docente ha a disposizione uno strumento,
utilizzabile sia in presenza che da remoto,
dove i bambini possono condividere un unico
spazio di lavoro e collaborare attivamente in
tempo reale.

Su LIM o monitor touchscreen, la Lavagna
condivisa diventa uno spazio dove lasciare
che i bambini apprendano e cooperino tutti
insieme, per il raggiungimento delle
competenze educative
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LAVAGNE

La Lavagna Personale, invece, offre al
docente la possibilita di rendere
l'apprendimento totalmente digitale:
ogni bambino, se connesso da un

proprio dispositivo, opera nel suo spazio

di lavoro, proprio come su un quaderno!

Il docente ha sempre la possibilita di visionare
lo spazio di lavoro di ogni singolo alunno e
seguirne passo, passo l'elaborato. Questa
modalita di lavoro é ottima quando i bambini
si trovano a lavora da postazioni remote,
come tablet o p¢, sia in classe che da casa.
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| giochi interattivi consentono ai docenti
di poter ideare attivita educative
differenti dalle semplici modalita
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Con gli ambienti "Unisci i punti" e "Labirinto", -

é possibile realizzare schede interattive in | — :-\ F 1 &
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disciplina e offrire ai piccoli studenti una By Bl

lezione coinvolgente e attrattiva. | bambini
impareranno divertendosi!




MUSICA E SUONI: due modalita interattive per
stimolare la capacita di ascolto, di associazione
dei suoni e insegnare le basi del ritmo.
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Integrata alla didattica tradizionale, aiuta
Passociazione movimento del corpo/suono
quiete/silenzio.

CODING: ambiente dedicato alla
programmazione informatica

Uno strumento trasversale che si integra con
tante altre discipline per insegnare e allenare
competenze quali problem solving, creativita
e lavoro di squadra.



LE VERSIONI DI MARTINA

Martina @ un SAAS, compatibile con qualsiasi sistema
operativo, che puo essere utilizzato su dispositivi
mobile, pc, monitor interattivi, dashboard e LIM senza

nessuna installazione, ma direttamente da browser.




VERSIONE NUVOLA

Sempre gratuita, con all’interno gli
ambienti didattici “Lavagna Condivisa’ e
“Lavagna Personale”, le categorie di Sticker base e
le demo degli ambienti a pagamento.



+500 Docenti hanno
gia acquistato Stella!

VERSIONE STELLA

E la versione a pagamento che include, oltre gli ambienti
“Lavagna’, gli ambienti “Giochi Interattivi”’, “STEAM” e
numerose categorie di sticker.



Contenuti e Funzionalita Nuvola m
GRATUITA

2 utenti c en ae
inclusi ILimitati

Account Utenti
Lavagne interattive

Giochi interattivi

Ambienti STEAM

Stickers Base

Stickers Tematici

Formazione su richiesta



UN AMBIENTE DIDATTICO
ALTAMENTE INNOVATIVO:

Martina consta di due tipologie di utenze:

Consente allinsegnante di avere il proprio ambiente su Martina e di poterla
utilizzare su un unico dispositivo (LIM, monitor touch,Digital board ecc)
@ DOCENTE dove interagiranno gli alunni. Diversamente, se ogni aula & provvista

di dispositivi digitali individuali da cui gli alunni possono lavorare

in autonomia, allora saranno acquistate anche le utenze studenti.

Da acquistare in caso si voglia far lavorare i bambini
autonomamente da proprio tablet o da casa.

&5 STUDENTE




| COSTI DI MARTINA

L’abbonamento a Martina, sia per i docenti che per gli studenti ha durata annuale.
In caso di particolari esigenze, é possibile fare un piano pluriennale.

La Licenza Stella ha un costo di
€90,00/utente per 12 mesi
comprensivo di tutti i pacchetti sticker e ambienti.



e




(©) Firenzeriera

Congress and Exhibition Centes

53] ;{% bgmari

. ¥ Faila pa




IDEE E CONTENUTI DIDATTICI

Inoltre, tutti gli utenti registrati alla
piattaforma hanno libero accesso

al’Angolo Docenti dove scaricare
materiale didattico, trovare tanti
suggerimenti per ideare nuove lezioni e
video tutorial per crearle in autonomia.
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Oppure, nel caso trovassero
insufficienti i video tutorial gia presenti
su tutti i canali Martina (Facebook e
Instagram) e le guide all’utilizzo
disponibili sul sito, hanno la possibilita
di acquistare i pacchetti formazione.

ttallano Sardi

P e

Iscriviti a Martina e vai all’Angolo Docenti

www.martina.education
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MARTINA E L’AGENDA

ONU 2030

Martina vuole aiutare i docenti ad offrire ai
loro alunni un altro modo di fare lezione.

La nostra piattaforma, infatti, @ uno
strumento in linea con gli obiettivi dell’agenda
ONU 2030, valido per il raggiungimento dei
seguenti traguardi:

e Garantire entro il 2030 che ogni ragazza e
ragazzo abbiano uno sviluppo infantile di
qualita, ed un accesso a cure ed istruzione
pre-scolastiche cosi da essere pronti alla scuola
primaria.

e Costruire e potenziare le strutture
dell’istruzione che siano sensibili ai bisogni
dellinfanzia, alle disabilita e alla parita di
genere e predisporre ambienti dedicati
allapprendimento che siano sicuri, non violenti e
inclusivi per tutti.
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